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RESUMO: Algumas universidades estdo priorizando a vida do idoso
através de projetos que visam a reintegracdo desses sujeitos na sociedade
contemporanea, que hoje se apresenta mais tecnoldgica e globalizada.
A Universidade do Estado da Bahia (UNEB), contemplou essa politica de
inclusdo social para o idoso criando assim a Universidade Aberta a Terceira
Idade (UATI). Dessa forma, surge a oportunidade de discutirmos, neste
trabalho, a importancia da valorizagdo e inser¢do do idoso nesta sociedade
tecnoldgica. O objetivo concerne em inserir os sujeitos idosos, da UATI, nas
dindmicas tecnoldgicas desta nova sociedade, instaurada pelas Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo (TIC). Os relatos das experiéncias mostram que os

sujeitos envolvidos na pesquisa foram inseridos através de uma metodologia
diferenciada e inovadora.
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ABSTRACT: Some universities are prioritizing the life of the elderly through
projects aimed at reintegrating these individuals in contemporary society,
which today has more technological and globalized. The University of the
State of Bahia (UNEB) contemplated that social inclusion policy for the elderly
thus creating the Open University the Third Age (UATI). Thus, there is the
opportunity to discuss in this paper the importance of valuing and inclusion of
the elderly in this technological society. The objective concerns inserting the
elderly subjects, the UATI, the technological dynamics of this new company,
established by the Information and Communication Technologies (ICT).The
reports of experiments show that the subjects involved in the research were
inserted through a differentiated and innovative methodology.
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INTRODUCAO

Rarissimas sdo as pessoas que aceitam, com naturalidade, o processo de envelhecimento. Falar para
uma pessoa que estd envelhecendo, por muitas vezes se torna ofensa ou falta de respeito. Mas que
contradicdo de vida é essa? Sera que é porque valorizamos, idolatramos, incondicionalmente, a estética,
a juventude e, em consequéncia disso rejeitamos o antigo, o velho?

Infelizmente, somos educados a valorizar o novo, o moderno e rejeitamos, ainda que inconscientemente,
os idosos. Esses por sua vez, precisam a cada instante se manter firmes e se auto afirmar como sujeitos de
uma sociedade que, no desenvolver de suas Politicas Publicas e Ag¢des, reforcam, as vezes, a sua excluséo.

De acordo com Camarano (2006), as politicas publicas podem reforgar as desigualdades sofridas ao longo
da trajetdria de vida dos idosos, marcadas por exclusdo e heterogeneidade, levando a mitos, esteredtipos
e preconceitos em relagdo a essa populagdo. Desta maneira, “a heterogeneidade do grupo de idosos, seja
em termos etarios ou socioeconomicos, traz também demandas diferenciadas, o que tem rebatimento na
formulag3o de politicas publicas para o segmento” (CAMARANO; KANSO; LEITAO e MELLO, 2004).

AFranga, em 1973, foi a pioneira em oferecer oportunidade de educagdo aos idosos, através do professor
de Direito Internacional, Pierre Vellas, da Universidade de Toulouse. O professor universitario decidiu
abrir as portas da instituicdo e, a todos os idosos, oferecendo-lhes programas com atividades intelectuais,
fisicas, culturais, artisticas e de lazer, particularmente adaptados. (LEFEBVRE, 1993). Essa a¢do mobilizou
os idosos oportunizando saude, energia e interesse pela vida e modificando a representacdo do “ser”
idoso perante aquela sociedade.

O modelo do programa logo se espalhou pelo mundo, chegando ao Brasil na década de 80, onde a
primeira acdo brasileira foi fundar na cidade de Sdo Paulo, as Escolas Abertas para a Terceira Idade do SESC
(Servigo Social do Comércio).

Os diferentes programas oferecidos pelas Instituicdes de Ensino Superior sdo formas alternativas de
atendimento ao idoso, visando além da valorizagdo dessa clientela, a uma maior conscientiza¢do da
sociedade em geral a respeito do processo de envelhecimento da populagdo do nosso pais, que é uma
realidade (BOTH, 2003, p.27).

Atualmente, muitas universidades estdo priorizando a vida do idoso, através de projetos que visam
a reintegracdo desses sujeitos na sociedade contemporanea, que hoje se apresenta mais tecnoldgica e
globalizada redimensionando as fungdes e o lugar desse sujeito nos espagos vividos com seus familiares,
com sua comunidade e/ou mesmo nos lugares de convivio coletivo como as casas ou centros de
acolhimento de idosos.

A Universidade do Estado da Bahia (UNEB), maior institui¢cdo publica de ensino superior da Bahia, aderiu
a essa politica de inclusdo social para o idoso, e no ano de 1995 deu inicio ao projeto na forma de Grupo de
Trabalho da Terceira Idade, que somente em 1998 se tornou Universidade Aberta a Terceira Idade (UATI).

Dentro dessa perspectiva da educac¢do continuada e, sendo a universidade um lugar por exceléncia
para o aprimoramento, através da pesquisa, do conhecimento e também da democratiza¢cdo do saber,

timidamente, surge em seu amago um espaco educacional para essa faixa etaria. As universidades



ampliam sua funcdo social, “buscando integrar aqueles que se encontram a margem do processo de
desenvolvimento.” (OLIVEIRA, 1999, p. 240).

Esse breve cendrio acerca dos idosos e das tentativas de insercdo dos mesmos na nossa sociedade, abre a
oportunidade para discutirmos neste trabalho a importancia da valorizagdo e inser¢do do idoso nesta sociedade
tecnoldgica.

A UATI se propde, através dos cursos oferecidos, a inserir os sujeitos idosos, nas dindmicas tecnoldgicas
desta nova sociedade, instaurada pelas Tecnologias de Informagdo e Comunicacgao e pelos dispositivos digitais.
Nesse sentido, o objetivo deste trabalho consistia em investigar e salvaguardar as memarias dos sujeitos da
Universidade Aberta a Terceira Idade da UNEB, a partir dos relatos e dos registros de seus espacos de vivéncia,
mostrando as experiéncias vividas por esses idosos, nessas dindmicas tecnoldgicas, utilizando as TIC como
potenciais nesse processo investigativo. A partir deste objetivo, abordaremos especificamente: a) conhecer
e explorar os espagos de vivéncia desses sujeitos, salvaguardando suas histérias e memdarias e b) agregar as
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo para registrar os depoimentos, imagens, relatos, documentos entre
outros usados no processo a composicdo de um “espaco de memdrias”.

A estratégia metodoldgica foi a Pesquisa Participante. As etapas metodoldgicas que fizeram parte deste
trabalho foram: primeiramente, uma diagnose com 20 questdes abertas com todos os sujeitos desta pesquisa. O
objetivo dessa diagnose era saber: onde os idosos moram, quais opinies acerca do idoso no Brasil, suas visdes
sobre as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo e quais foram os motivos que o mobilizaram ir a Universidade
Aberta a Terceira Idade (UATI), da Universidade do Estado da Bahia (UNEB). A segunda a¢do foram os encontros
tematicos, apds constatacdo de que os sujeitos ndo sabiam acessar a internet, através de nenhum equipamento,
os temas dos encontros foram escolhidos minuciosamente, a fim de atingir o objetivo deste trabalho. Para
tanto, foi iniciado através do encontro intitulado: “Utilizacdo de Recursos Tecnoldgicos e Ferramentas de
Comunicagdo”; seguidos pelos encontros: “Como usar as Multimidias”; “Meu espaco de vivéncia. O lugar onde
moro”, “Salvaguardando as histdrias e memarias através das TIC” e por ultimo “Experiéncias Memoraveis”.

O resultado deste trabalho contribuiu para que o idoso ndo buscasse somente conhecer o computador ou
acessar a internet, mas que ele pudesse apropriar-se, incluir-se como parte ativa e “Util” da sociedade. Dentro
dessa perspectiva, foi sugerido as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) como grandes aliadas a essa

experiéncia.
A SOCIEDADE TECNOLOGICA E A INSERCAO DO IDOSO

Desde os primdrdios a sociedade passa por mudancas, ou melhor, revolugdes. Na Revolugdo Agricola,
as mudangas desse processo foram profundas, come¢ando pela domesticacdo dos animais promovendo o
deslocamento do homem com mais conforto. Apds essa revolugdo, surge entdo a Revolugéo Industrial e, com ela
a criacdo das maquinas a vapor, depois os trens e logo os automoveis. O homem conseguiu, enfim, dominar as
técnicas, desenvolver tecnologias e inventar as maquinas. Apds a década de 60, durante a Revolugdo Tecnoldgica,
gue se inicia no fim da Segunda Guerra Mundial, configurou-se a Sociedade da Informagdo modificando, em um
curto periodo, diversos aspectos da vida cotidiana, a exemplo, a chegada do radio, televisao, telefones, entre

outros.
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A sociedade, mais uma vez, transita por grandes desafios e, desta vez, existe a necessidade de aprender
a manusear, utilizar e se adaptar a essas novas mudancgas. A obra de Castells, a “Sociedade em Rede”,
retrata com precisdo a Revolucdo da Tecnologia da Informagdo, bem como a sequéncia desse processo,
elucidando a forga econdmica e social da nova era da informacao.

A atual Revolugdo Tecnoldgica ndo é caracterizada pela centralidade de conhecimentos e informagao,
mas, sobretudo pela aplicagdo desses conhecimentos em uma dindmica constante entre a inovagao e seu
uso. O impacto das redes de computadores, da microeletrénica e das telecomunicagbes pode ser sentido
em todas as esferas sociais.

Desta forma, o ser humano segue como parte integrante, por um lado passivo e por outro atuante,
nesse cenario de singularidade e de intensas mudancas tecnoldgicas. Segundo Castells:

[...]atecnologia ndo determina a sociedade. Nem a sociedade escreve o curso da transformagao
tecnoldgica, uma vez que muitos fatores, inclusive criatividade e iniciativa empreendedora,
intervém no processo de descoberta cientifica, inovagdo tecnoldgica e aplicagdes sociais,
de forma que o resultado final depende de um complexo padrdo interativo. Na verdade, o
dilema do determinismo tecnolégico é, provavelmente, um problema infundado, dado que
a tecnologia é a sociedade, e a sociedade ndo pode ser entendida ou representada sem suas
ferramentas tecnoldgicas.” (CASTELLS, 2011, p. 43)

As tecnologias digitais provocaram diversas alteragdes em todos os setores da vida do individuo
(comércio, satude, educacgdo, cultura entre outros), incumbindo ao individuo e a sociedade o estreitamento
dessa relagdo, individuo-tecnologia. Sobre essas mudangas, Turkle (1997), em suas pesquisas, aborda as

possiveis modificacOes que as tecnologias causam no universo dos individuos.

A tecnologia catalisa alteragdes ndo s6 naquilo que fazemos, mas também na forma como
pensamos. Modifica a percepgdo que as pessoas tém de si mesmas, uma das outras, e da sua
relagdo com o mundo. A nova maquina que esta por tras do sinal digital luminoso, ao contrario
do reldgio, do telescdpio ou da locomotiva é uma maquina ‘pensante’. Desafia ndo apenas as

nossas nogoes de tempo e distancia, mas também as da mente. (TURKLE, 1997, p. 56).

Atecnologia estd intrinseca no nosso cotidiano de forma que se torna quase impossivel apontar somente
um campo de acdo em que ela ndo esteja presente. A tecnologia se encontra presente nos principais
setores da sociedade, a exemplo da politica, economia, saude, seguranca e educagao. Com esse advento,
0s comportamentos, atitudes e conceitos foram também se redefinindo, se modificando e se adequando
as mudangas sociais e contextuais.

O mundo se virtualizou, permitindo aos sujeitos navegar por um vasto acimulo de informag&es que
possibilita 0 acesso ao que se interessa de forma quase imediata. Como afirma Castells (2003, p. 08) “(...) a
internet € um meio de comunicagdo que permite pela primeira vez a comunicacdo de muitos com muitos”.

Conforme Kenski (2003, p.23), o uso das Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo (TIC), caracterizadas
como midiaticas, criaram uma nova cultura e um novo modelo de sociedade.



Para o idoso a sua insergao no mundo digital ocorre a partir da apropriacdo que consegue obter, em
relacdo as tecnologias digitais e sua inclusdo estd associada as necessidades de acesso a informacdo e
comunicagdo. Conhecer e dominar a linguagem, os recursos eletronicos, torna-se passaporte para o
ingresso na modernidade e, consequentemente, nas atividades da vida coletiva e social.

A partir do momento em que o idoso se percebe como ator de sua vida, conquista um espa¢o mais
respeitado no cenario familiar e social. Como afirma Freire, “somente quando os oprimidos descobrem,
nitidamente, o opressor, e se engajam na luta organizada por sua libertagdo, comecam a crer em si
mesmos, superando, assim, sua convivéncia com o regime opressor.” (FREIRE, 2005, p. 58-59).

Segundo Kachar (2003), estudos com idosos apontam que os mesmos tém interesses e possibilidades
de conseguir dominio basico do computador. E que “[...] a aplicacdo tem sido mais para uso pessoal,
distracdo e ocupac¢do do tempo, ou mesmo para resolver situagdes domésticas com a maquina.” (Kachar,
2003, p.65).

A incapacidade de aprender é mais um dos esteredtipos da velhice na sociedade brasileira, que precisa
ser superado. E necessdrio considerar a participacdo ativa do idoso na sociedade, sendo que a educacdo
se volta para a consolidagdo de novos papéis sociais, além de uma valoriza¢gdo da pessoa como sujeito.

O intuito de promover a inclusdo séciodigital entre os idosos perpassa os ensinamentos sobre o uso
técnico e conceitual das TIC's. Segundo Pasqualotti e Both (2008) ao se pensar em atividades para os idosos
€ necessario criar uma comunidade em que todos se sintam parte e, dessa forma, tenham satisfacdo e
sentimento de comprometimento com o processo de intera¢do do grupo como um todo.

Pereira e Neves (2011) apontam que se faz necessario promover um ambiente especifico para o publico
idoso, ambiente facilitador de ensino e aprendizagem, que integre o idoso, neste caso com a informatica,
de forma particular e de acordo com suas particularidades e condicGes fisicas.

Neste sentido, a constru¢do de um espaco de integragdo e inclusdo para os idosos, em consonancia com
as novas tecnologias, Pasqualotti e Both (2008, p. 32-33) afirmam que “é necessario construir espagos que
permitam ser criados novos significados para vivéncia da velhice, seja para trabalhar as perdas ou ainda os
aspectos saudaveis que devem ser mantidos”. Desta forma, percebemos que as pessoas idosas comegam
a ser “escutadas” e percebidas como seres pensantes, que podem aprender e ensinar também.

A educagdo possui um carater de transformacdo, ultrapassando a mera ideia de transmissdo de
informacgdes. A educagdo promove um estagio de mudangas, independente de idades e, uma das fun¢des
de um educador é preparar os individuos para conviverem na sociedade, espa¢o onde o educador ajuda
na preparac¢do de um individuo para os enfrentamentos cotidianos, corroborando para o desenvolvimento
intelectual, cognitivo e social, tornando esses sujeitos capazes de interpretar suas realidades, refletir
criticamente sobre quaisquer assuntos, propor mudangas, sugerir solugdes, emitir opinides que contribuam
para uma sociedade mais justa e igualitaria, sem exclusdes ou discriminagGes.

OS CAMINHOS DE UMA DOCE INTERVENCAO NA UATI

Para atender a especificidade desta pesquisa, foi escolhida a Pesquisa Participante, pois segundo

Branddo (1985, p.187), esse método é um enfoque de investigagdo social por meio do qual se busca plena
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participa¢cdo da comunidade na analise de sua prépria realidade, com o objetivo de promover a interagao
social para o beneficio dos participes da investigacdo.

A Pesquisa Participante permite a transferéncia dos ideais tedricos de explicacdo e controle pelos de
compreensdo, significacdo e agdo, aprofundando nosso conhecimento e entendimento da realidade,
apreciando as formas particulares da vida social e a subjetividade que rege o agir dos sujeitos.

O I6cus da pesquisa foi a Universidade Aberta a Terceira Idade, do campus |, Salvador- Bahia. O publico
alvo da pesquisa consistiu em 20 alunos, sendo 17 mulheres e 03 homens. A pesquisa ocorreu durante o
ano de 2015, as quintas-feiras, na sala de Multimidias e Tecnologias, curso oferecido pela UATI. Para dar
inicio a pesquisa foi solicitado que cada aluno se apresentasse, conforme feito na diagnose, informando
nome, idade, bairro onde morava, como e porque veio para a UATI. Apds essa apresentacdo foi pedido
que levantasse o dedo quem ja usava o computador, notebook ou tablet ou quem acessava a internet por
outro aparelho tecnoldgico, exemplo o celular. Neste momento o siléncio, definiu a urgéncia de explorar
as TIC com esses sujeitos idosos.

Identificamos uma gama diversificada de respostas, por parte dos idosos, quanto ao uso das tecnologias,
as justificativas dos motivos que os levam a ndo se “arriscarem” a ligar um computador ou qualquer outro
aparelho tecnoldgico. Entre outras respostas a mais evidente foi o medo de quebrar o instrumento.

Asdificuldades descritas pelos sujeitos sdo decorrentes de modifica¢gdes nas habilidades fisicas, cognitivas
e sensoriais, advindas com o envelhecimento, da pouca compreensdo da linguagem computacional e do
reduzido incentivo dos familiares para utilizacdo das Tecnologias de Informag¢do e Comunicagdo (TIC).
Partindo dessa constatacao e visando atender todos os objetivos dessa pesquisa, a primeira a¢do realizada
foi um encontro tematico nomeado: “Utilizagdo de Recursos Tecnolégicos e Ferramentas de Comunicagao”.

Conforme afirma Kenski (2007, p. 33), “Por meio das tecnologias digitais é possivel representar e
processar qualquer tipo de informacdo... é possivel articular... também é possivel a comunicagdo em
tempo real”, possibilitando a construcdo interativa e a troca de informacGes, experiéncias, histérias e

possibilidades de lazer e entretenimento. Desta forma, foram iniciados os encontros.

ENCONTRO TEMATICO: “UTILIZAGAO DE RECURSOS TECNOLOGICOS E FERRAMENTAS
DE COMUNICAGAO".

A pergunta chave para compreender os instrumentos informaticos: como ligar esse “treco”? A primeira
etapaconsistiaemligaredesligaramaquina. Aaulacomegoucomaapresentacdodo que eraumcomputador
e suas pecas (gabinete, CPU, monitor, teclado e mouse). Informamos que para ligar o computador se
fazia necessario ligar na tomada ou no estabilizador. Foi informado que utilizariamos o computador como
exemplo mais emblematico da era digital, que vem revolucionando a vida contemporanea em todas as
areas.

Ap0ds a constatacdo de que todos tinham aprendido a ligar e desligar o computador, foi oportunizado
o seguimento da programagdo, que constava para este encontro algumas oficinas, sendo elas: Criagdo
de um enderego eletronico (e-mail), Criagdo de um perfil nas Redes Sociais, Criacdo de um Blog ou Site e

Utilizacdo do Smartphone acessando a internet pelo Celular.
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Como afirma Kachar (2003, p.19), hoje, desponta um novo tempo, pois os idosos tém uma vitalidade
grande para viver projetos futuros, contribuir para a producdo, participar no consumo e intervir nas
mudancas sociais e politicas. Cabe aos educadores a responsabilidade de pesquisar e criar espagos de
ensino e aprendizagem que insiram os idosos na dindmica participativa da sociedade e atendam ao desejo
do ser humano de aprender, continuamente, a projetar-se no vir a ser.

De acordo com Freire (2005), ensinar ndo é transferir conhecimentos, contetdos, nem formar, é a¢do

pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo indeciso e acomodado.
OFICINA 01: CRIACAO DE UM ENDERECO ELETRONICO NO GMAIL

Para iniciar a oficina, se fez necessario explicar o que era um e-mail, para qué serve, como funciona
e como foi inventado. Era de extrema importancia uma aula tedrica incialmente para compreensdo do
assunto. Iniciando pela prépria palavra, e-mail informando o seu significado, correio eletrénico (electronic
mail). Ou seja, o e-mail é igual a um correio convencional, onde recebemos cartas e encomendas. Porém,
ele é feito de uma maneira digital, totalmente eletroénica.

ApOs a aula tedrica explanando sobre a importancia da comunicagdo e como ela vem evoluindo com o
passar dos anos, foi mostrado através de um tutorial, o passo a passo de como criar um e-mail. A maioria
dos alunos conseguiu ligar a maquina, criar o enderego eletrénico e encaminhar um e-mail, informando
a novidade. Apods a criagdo do e-mail, o grupo deveria trocar mensagens, a fim de demonstrar que
conseguiram alcancar essa etapa.

OFICINA 02: CRIACAO DE UM PERFIL NAS REDES SOCIAIS:

Ap0s a oficina da criacdo dos correios eletrénicos e a explicacdo para que serve um e-mail, foi iniciada
entdo a atividade da criagdo de um perfil nas Redes Sociais, utilizando a mesma metodologia empregada
no encontro anterior. Mostrando que as Redes Sociais servem, também, para aproximar pessoas, reduzir
distancia e fazer novas amizades. A rede social escolhida foi o Facebook. Os idosos comegaram a utilizar o
Facebook diariamente, postando mensagens, respondendo convites e mantendo a comunica¢do com suas

redes de amigos e familiares.
OFICINA 03: CRIACAO DE UM BLOG OU SITE

Foi explicado, através de uma aula em Power Point, passo a passo de como criar um site. Os sites foram
criados com o objetivo de colocar futuramente, as fotos e videos dos seus espacgos de vivéncia e seus
depoimentos, suas lembrangas e histdrias. Foi informado que essa dinamica ocorreria posteriormente,
naquele momento eles deveriam aprender a construir, porém os alunos “decidiram” que era melhor fazer
um site que eles quisessem, colocando o que desejassem e, que depois fariam um site para colocar os
registros de seus espacos de vivéncia.
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OFICINA 04: UTILIZACAO DO SMARTPHONE ACESSANDO A INTERNET PELO CELULAR

Visando o objetivo deste trabalho, foi proposto aos participes acessar a internet através do dispositivo
que possuiam. Como os aparelhos eram, todos, do sistema Android, se tornou mais facil a explicacdo.
Visando um entendimento mais amplo e diario, foi criado um grupo no WhatsApp a fim de criar mais um
canal de comunicagao.

Astecnologias de informagdo e comunicacdo tém desempenhado um papel importante na comunicacgdo
coletiva, pois através dessas potencialidades a comunicacdo flui sem que haja barreira. Segundo Levy
(1999, p. 135), novas maneiras de pensar e de conviver estdao sendo elaboradas no mundo da informatica.

A partir do conhecimento compartilhado e interativo absorvemos a promoc¢do do novo, isto é€,
precisamos transformar concepc¢des tedricas e metodoldgicas, de modo que acompanhem toda a
evolugdo tecnoldgica e cientifica que ocorre e, que possivelmente ocorrera nos proximos anos.

A proposta deste encontro tematico, realizado, através dessas oficinas, consistia em mostrar a
importancia da comunicacdo de forma ampla. Diante disso, foi oportunizado, através das tecnologias de
informagdo e comunicagao, o conhecimento e entendimento da comunicagao coletiva evidenciando as
potencialidades de uma comunicacdo fluida e sem barreira. Enfim, foi finalizada a primeira etapa com

sucesso e éxito. Desta forma, foi possivel seguir com o planejamento para os outros encontros tematicos.
II ENCONTRO TEMATICO: “COMO UTILIZAR AS MULTIMIDIAS”

A proposta deste encontro teve como pretensdo possibilitar o entendimento do termo “multimidia”,
por ser comumente utilizado pelos alunos, tendo em vista ser, o nome do curso oferecido pela UATI e
que eles se matricularam. Foi exposto para o grupo que Multimidia, segundo a Enciclopédia Laurosse
Cultural, é a “forma de comunicagdo com a utilizacdo de multiplos meios: sons, imagens, textos, videos
e animagdes”. Por mais simpldria que pareca, esta definicdo é correta e diz tudo em pouquissimas
palavras.

Para Paula Filho (2004), entende-se que:

“Os programas e sistemas em que a comunica¢do entre homem e computador se da através
de multiplos meios de representagao de informagdo, como som e imagem animada, além da
imagem estatica ja usada nos aplicativos graficos.” (p. 178)

Para melhor entendimento, foi solicitado que cada aluno acessasse seu WhatsApp e percebesse que
aquelas imagens recebidas eram exemplos de multimidias animadas, com som, audio, texto, entre
outras caracteristicas.

Depois da explicagdo do que se trata o termo multimidia, era o momento dos alunos criarem algum
material que exemplificasse o entendimento do que foi explanado. Desta forma, a aula foi a exploracdo
do Power Point, demonstrando como criar slides utilizando as multimidias. Apds a construgao dos

slides, cada aluno deveria enviar por e-mail a mensagem que fez para um dos seus colegas de turma. Ao
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encaminhar por e-mail fortaleceriam o uso do correio eletronico, aprendendo a anexar arquivo, além
de exercitarem a memoria, visando a aprendizagem obtida nas primeiras aulas.

I11 ENCONTRO TEMATICO: “MEU ESPACO DE VIVENCIA. O LUGAR ONDE MORO’

Através do navegador do Google foi permitido desvendar o mundo através do Google Maps. A imagem de
satélite permitiu mostrar a UNEB, os bairros de Salvador, assim como foi dito da possibilidade de se fazer uma
verdadeira viagem digital ao mundo. Os alunos ficaram espantados e encantados com essa possibilidade. A
proposta deste encontro era promover o entendimento do lugar vivido, bairro, cidade e municipio, formando
assim a ideia de territdrio, essencial ao entendimento e valorizagdo das relagdes sociais vividas.

A partir desta apresentacdo, foi solicitado que os alunos observassem como é o lugar onde vivem, que
espaco habitam e, ao voltarem as suas residéncias retornassem de outra forma, passeando, observando as
ruas, casas, prédios, pessoas, mercados, transito e a paisagem de seu lugar: refletindo, como é este lugar?
Que aspectos deste lugar retratam como as pessoas vivem? Como sdo tratadas pelo setor publico? Como o
lixo é cuidado? A saude publica? Como estdo as familias que moram nesta regido? Recomendaria o seu bairro
para alguém morar? Deveriam, ainda, registrar esses momentos, utilizando o celular para esta observagéo.

Esse encontro mostrou a importancia do bairro na vida do ser humano. Segundo Santos (1988, p. 13), os
sujeitos criam empatias e tornam esses lugares reconheciveis e, mentalmente, penetraveis na totalidade da
cidade. De acordo com Nascimento e Hetkowski (2011, p. 156), “o espaco é social, é histérico e humano” e,
estabelece uma relagdo de atividades, como o trabalho, estudo e divertimento.

As fotos serviram para conhecermos os bairros e comunidades onde os alunos estdo inseridos, as quais
nos auxiliou na interpretacdo que cada aluno possui do lugar onde mora, bem como aproximou o manuseio
tecnoldgico utilizado com frequéncia, o celular e, consequentemente esse processo facilitou a apropriagdo
do lugar onde vivem.

A proposta deste encontro teve como objetivo dialogar com os alunos sobre a histdria do bairro e do
lugar onde moraram e/ou moram. Muitos alunos participaram e testemunharam a formac&o do bairro, da

comunidade e como a mesma se encontra atualmente.
IV ENCONTRO TEMATICO “SALVAGUARDANDO AS HISTORIAS E MEMORIAS ATRAVES DAS TIC”

Este encontro teve como proposta motivar os alunos a relatarem suas histérias de vida, resgatando seus
espacos de vivéncia e exercitando a memaria do passado e o olhar do presente e futuro. Os alunos foram
convidados a assistirem ao filme “O Doador de Memorias”. Para Bosi (1994), um dos trabalhos sociais
da pessoa idosa é a memaria, o ato de lembrar, de produzir conhecimento e informacGes que ndo estdo

acessiveis nos registros oficiais sobre a histdria. Ainda de acordo com o autor:

“A memdria é um cabedal infinito do qual s6 registramos um fragmento. (...) Lembranga puxa

lembranga e seria preciso um escutador infinito.” (Bosi, 1994, p. 39)
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Ao lembrar do passado o idoso ndo estd descansando, por um instante, das lidas cotidianas, ndo
esta se entregando fugitivamente as delicias do sonho. Esta se ocupando consciente e atentamente do
préprio passado, da substancia mesma da sua vida. (Bosi, 1994). Desta forma, aproveitando o ensejo, foi
questionado se eles pudessem salvaguardar um momento de seus espagos de vivéncia qual seria esse
momento? Através de qual recurso multimidia salvaguardariam?

O espaco escolhido pelos alunos, ndo foi o de vivéncia atual e sim, onde nasceram. Decidiram também
que utilizariam os “slides” como recurso tecnoldgico. Aprendizagem adquirida no Il Encontro Tematico
desta pesquisa.

V ENCONTRO TEMATICO: EXPERIENCIAS MEMORAVEIS”

Através do Ill Encontro Tematico: “Meu espaco de vivéncia. O lugar onde moro”, foi realizado o objetivo
deste trabalho que consistia em investigar e salvaguardar as memdrias dos sujeitos da Universidade
Aberta a Terceira Idade da UNEB, a partir dos relatos e dos registros de seus espagos de vivéncia,
mostrando as experiéncias vividas por esses idosos, nessas dinamicas tecnoldgicas, utilizando as TIC como
potenciais nesse processo investigativo. Desta forma, os espagos escolhidos, pelos alunos, foram os locais
onde possuem lagos afetivos, carregados de lembrancas vividas e guardadas em suas memdrias, assim
decidiram, unanimemente, falar da cidade onde nasceram. Segundo Branddo (2006, p.200), nenhum
intelectual ou pesquisador pode determinar sozinho o que deve ser investigado, mas deve chegar a uma
decisdo apds consultar as bases ou grupos interessados. A escolha do recurso tecnoldgico a ser utilizado,
se deu no IV Encontro tematico, onde optaram por criar slides. Diante disso, cada aluno criaria slides,
contando a sua histdria na cidade que nasceu, inserindo fotos, depoimentos e lembrancas.

As cidades narradas foram: Alagoinhas, Barreiras, Camacari, Concei¢cdo do Almeida, Correntina, Ilhéus,
Itapetinga, Jequié, Nazaré das Farinhas, Salinas da Margarida, Salvador, Santo Amaro da Purificacdo,
Santo Antonio de Jesus, Senhor do Bonfim e Vitdria da Conquista. Esses slides compuseram um espago de
memodrias, resultando assim num livreto nomeado de: Experiéncias Memoraveis na Bahia.

RESULTADOS

O principal resultado deste trabalho, para os leitores, é a reflexdo acerca da pesquisa-acdo no campo
educacional. Essa estratégia metodoldgica que possibilita através da cooperagdo e participagdo do
pesquisador e dos sujeitos envolvidos, a resolucdo de um problema coletivo.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacdo permanente deve estar presente em todas as etapas da vida das pessoas, podendo ser formal ou
nao-formal. O processo educacional sempre acompanha o ser humano, pois é impossivel deixar de aprender.
Oliveira (1998, p. 242) nos lembra que “conceber a educacdo como processo permanente ndo é apenas um

ideal, mas uma evidéncia pratica que se imp&e uma necessidade pedagdgica, sdcioeconémica e antropoldgica”.
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Corroborando com esse pensamento, Silva (2003, p. 263) afirma que “[...] a aprendizagem é um processo de
construgdo do discente que elabora os saberes gracas e através das interagdes”. Tal pratica educativa promove
a construgdo da autonomia, desenvolvendo competéncias e habilidades para vencer os desafios do mundo, do
cotidiano e das rela¢des que enfrenta em sua comunidade e/ou nesta sociedade.

Os encontros revelaram que, os sujeitos envolvidos na pesquisa estavam demonstrando capacidade de
aprender e reproduzir conhecimentos, desenvolvendo o espirito critico, a solidariedade e os sentimentos de
autovalorizagdo, valorizagdo social e exercicio de cidadania. A sala de aula tornou-se um espaco de trocas, em
que foi instigada a pesquisa, que proporcionava, a cada dia, novos conhecimentos e discussdes que colaboraram
na fomentagdo da construgdo do seu papel enquanto cidadaos, despertando potencialidades e a descoberta de
novas habilidades, motivando esses idosos a participarem e mudarem suas concepgoes, além, da aquisi¢do da
linguagem digital e, a desmistificacdo de que existe a perda intensa da memoria ao envelhecer juntamente com
a incapacidade de aprender por conta da velhice.

Enfim, este trabalho, além de atingir os objetivos propostos, certamente provocara outros leitores e
pesquisadores a imergirem nesta dindmica, importante para os idosos, bem como para a sociedade como um
todo.
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