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Resumo: Esse artigo apresenta algumas reflexdes sobre a experiéncia de trabalho
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“Conex&es Negras, Bahias e Africas” desenvolvida na Escola Municipal Malé Debalé
em Salvador/Ba, evidenciando as interlocu¢des entre as Tecnologias da Informag&o
e Comunicagdo (TIC) e a Cultura Africana e Afro-brasileira. A dinamica latente a
Cultura Digital e a necessidade de uma escola que atente para a diversidade cultural
presente no nosso contexto, tem provocado a expansdo de pesquisas, ampliacdes
de metodologias e do aprofundamento tedrico sobre as tecnologias digitais nas

salas de aula. Nesse sentido, destaca-se o objetivo de discutir tais interlocugées
e valorizar as concepgdes educativas presentes nas Leis 10.639/03 e 11.645/08,
foram desenvolvidas preposi¢Oes tedrico-metodoldgicas contemplando estudos
tradigdes culturais, para além da fungdo estética e expressiva, mas como elementos
para compreender as dinamicas culturais de um povo.

Palavras-chave: TIC. Dispositivos Mdveis. Diversidade Cultural. Educagdo Basica.
Hibridagdo Cultural

Abstract: This paper presents some reflections on the work experience “Black
Connections, Bahias and Africas” developed at the Municipal School Malé
Debalé in Salvador/BA, highlighting the dialogues between the Information and
Communication Technologies (ICT) and the African culture and Afro-Brazilian.
Latent dynamics of Digital Culture and the need for a school to watch out for the
cultural diversity present in our context, has led to the expansion of research,
expansion of methodologies and theoretical development of digital technologies
in the classroom. In this sense, there is the objective of discussing such dialogues
and enhance the educational concepts present in Law 10.639/03 and 11.645/08,
theoretical and methodological propositions were developed contemplating
studies cultural traditions, in addition to the aesthetic and expressive function , but
as elements to understand the cultural dynamics of a people.

Keywords: ICT. Mobile devices. Cultural diversit. Basic education. Cultural
hybridization.
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INTRODUCAO

As transformacgGes provocadas pela globalizagdo nos modos tradicionais de producdo de cultura,
consumo e comunicag¢do criam novos cendrios e contextos, muitas vezes fragmentados e conflitantes. Para
lanni (1996) a globalizacdo gera uma nova expansao do capitalismo, emergindo a sociedade global, a qual
pode ser reconhecida pela dindmica da trama histérica, pelos movimentos e possibilidades inesperadas
enquanto elementos que impdem as diferencas e descontinuidades nas fronteiras entre os trés mundos —
paises centrais, ocidentais e orientais — sob o signo do neoliberalismo* e outras correntes.

Segundo Santos (2000), a globalizagdo perversa é o apice do processo de internacionalizagdo, tanto do
lado da técnica quanto do lado da politica. J& Gadotti (2000) afirma que existem duas globalizac¢des: a
econdmica e a da cidadania (consciéncia/vivéncia de saberes e valores), onde as duas tem a mesma base
tecnoldgica, mas com légicas opostas. A econdmica é comandada e submetida aos interesses capitalistas
e a segunda é desenvolvida e conquistada pela organizagdo da sociedade civil. Nesse sentido, é possivel
perceber que as discussdes sobre a globalizagdo perpassam, além de outros pressupostos, a ideia de
que a hegemonia ndo necessariamente elimina as diferengas culturais, sociais e politicas, permitindo o
desenvolvimento de outros contextos, nos quais as tecnologias da informac¢do e comunicagao (TIC) tem
um grande papel no crescimento descentrado, plural e diverso na contemporaneidade.

A globalizagdo como possibilidade (SANTOS, 2000) torna-se viavel por meio das pessoas, movidas
pelo desejo de transformacgao, em prol de um processo globalizado mais humano. Nesse sentido, por
meio da utilizagdo das técnicas e da ciéncia “o individuo refortificado pode, num segundo momento,
ultrapassar sua busca pelo consumo e entregar-se a busca da cidadania” (SANTOS, 2000, p. 166). A
tecnologia é amplamente considerada nesse processo, tanto por exercer um papel central nos modos de
produgdo do mercado global que efetiva a globalizagdo enquanto perversa, quanto nas possibilidades de
ressignificacdo tecnoldgica produzida pelas pessoas. Neste interim, os avangos dos usos das TIC no espago
escolar, ocorrido, sobretudo nas ultimas décadas, despertam para a necessidade de refletir sobre tais
avangos, as mudancas provocadas nas praticas educacionais e as diferentes formas de conhecer, produzir
e compreender as dindmicas sociais e culturais.

Neste artigo, foram analisados aspectos relativos as potencialidades das TIC pela via da capacidade
criativa dos sujeitos, permitindo o protagonismo e a autonomia dos jovens para construir os saberes
e fazeres dentro da sala de aula. Por meio da arte e estética presentes nas tradi¢cdes culturais, foram
desenvolvidas preposicdes metodoldgicas que auxiliavam os alunos a compreender como o ser humano
se constitui como sujeito e como age no mundo social em interagdes mediadas por palavras, imagens,
sons, gestos e movimentos.

Por meio do exercicio da criticidade e do entendimento da diversidade cultural, é possivel afastar-se
dos saberes Unicos, homogeneizados e formais tdo cristalizados na educagdo basica brasileira. Canevacci

(1996), afirma que as culturas sdo plurais, contudo os contextos socio-histéricos da colonizagdo e também

4 Os paises que lideraram a implantagdo da politica neoliberal internacionalmente foram a Inglaterra e os Estados Unidos. SOARES, Laura Tavares
Ribeiro. Ajuste Neoliberal e Desajuste Social na América Latina. Petrdpolis, Rio de Janeiro. Vozes, 2001.
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da globalizagdo, no qual uma “Europa que se autoproclama ‘primeiro mundo’ e coloca — e ordena — os
outros mundos em escalas devolutivas em uma dire¢do a um baixo” (CANEVACCI, 1996 p. 92), interferem
de forma estrutural nos modos possiveis de se conceber a pluralidade e a diversidade cultural na sociedade.
Na atualidade, em termos educacionais, mesmo sendo evidente o fato desse “ordenamento de estagios
de desenvolvimento cultural” (CANEVACCI, 1996) ainda ser imperativo, é possivel perceber um movimento
descentrado, em prol da hibridagdo cultural, do pluralismo e da diferenca. Assim, destaca-se a pratica
pedagogica com base nas relages étnico-raciais da Sociedade Cultural, Recreativa e Carnavalesca Malé
Debalé®, fundada ha 37 anos, difundindo valores e sentidos que reforcam a histéria e a cultura do povo
negro. Desde 2006, a entidade também conhecida como Bloco Afro Malé Debalé possui uma escola de
educacédo formal e publica, a Escola Municipal Malé Debalé, funcionando dentro de suas instalagdes.
Com o objetivo de ampliar as atividades ja desenvolvidas na escola, estabeleceu-se a parceria com
Grupo de Pesquisa em Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade (GEOTEC/UNEB), fortalecendo
o vinculo entre a Universidade, a Pesquisa e a Rede Publica de Ensino. O GEOTEC desenvolve atividades
e experiéncias que redimensionam praticas pedagdgicas interativas-coletivas mediadas pelas tecnologias
na Educagdo Basica da cidade de Salvador desde 2007, estd vinculado aos Programas de Pds-Graduagdo
em Educagdo e Contemporaneidade (PPGEduC) e Mestrado Profissional Gestdo e Tecnologias Aplicadas a
Educacdo (GESTEC), do Departamento de Educagdo (DEDC I) da Universidade do Estado da Bahia (UNEB).
Durante o desenvolvimento da investigagdo, estabeleceu-se como estratégia metodoldgica as (inter)

conexdes entre a experimentagdo e a pesquisa com o objetivo de conectar saberes:

A relagdo professor-aluno, mediada por praticas pedagdgicas instituintes, redimensionam e
mobilizam dindmicas sociais e, estas dialogam sobre o mundo e a vida humana, eclodindo
novas perspectivas de formagdo a esses sujeitos que produzem a atuam socialmente.
Assim, as escolas ndo podem ser concebidas sem a utilizagdo de instrumentos tecnoldgicos
que influenciam fortemente essa dinamica cultural, mididtica, informacional e potencial a
exploragdo de agGes e praticas interativas-coletivas que conectam saberes formais e informais
(HETKOWISKI; MULLER; AXT, 2014, p. 9).

Nessa articulacdo de saberes, alunos e alunas desenvolveram pesquisas e conteddos a partir de
dispositivos moveis, refletindo, por meio da arte visual e da estética negra, sobre a relevancia da dimensdo
cultural no processo educativo, permitindo o protagonismo desses jovens para representar sua visdo
sobre a Cultura Africana e Afro-brasileira como fontes legitimas de produg¢do do conhecimento. Nesse
sentido, e com o objetivo de instigar a reflexdo sobre os jovens no campo mais geral das articulacGes entre
tecnologias, educacdo e culturas, esse texto se divide em trés blocos.

O primeiro, “Culturas, Arte e Tecnologia: Hibridacdo nas Praticas Pedagdgicas Escolares” tem a

preocupacdo de conectar esses campos do conhecimento, por meio do didlogo com legitimados autores

5 0 Bloco recebeu o titulo pelo Jornal New York Times, em 1996, por realizar apresentagdes com 2.000 dangarinos atuando conjuntamente. O nome do
bloco é uma homenagem a Revolta dos Malés, levante de negros mugulmanos que ocorreu em 1835, em Salvador. O termo “malé” deriva do ioruba
“imale”, designando o mugulmano, ja ‘debalé’ foi um arranjo criando pelos fundadores, em referéncia ao balé e as energias positivas oriundas da danga.

Fonte: www.malédebalé.info.br
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que conduzem a abordagem tedrica em favor da pratica pedagdgica, pela via de experiéncias comuns
frente aos desafios para a compreensao da diversidade cultural. No segundo, “Modelagens metodoldgicas
aplicadas da pesquisa” explicita as etapas de desenvolvimento, ponto de partida investigativo e a natureza
das alternativas da pesquisa participante. No terceiro, “Pormenores e Percepgdes”, traz-se as falas dos
jovens, demonstrando suas apropriagdes culturais e escolhas simbdlicas e concluses acerca do processo
de pesquisa.

1. CULTURAS, ARTE E TECNOLOGIA: HIBRIDACAO NAS PRATICAS PEDAGOGICAS
ESCOLARES

Os modos de produgdo das culturas e da comunicagdo passaram por inumeras transformacgdes ao longo
dos séculos, associadas sempre aos mais variados suportes tecnoldgicos, trazendo uma miscelanea de
conceituagdes tedricas, por vezes contraditorias e desordenadas ou excessivamente simplificadas. Para a
analise desses modos de produgéo culturais e comunicacionais, faz-se necessario uma definicdo ampla do
conceito de cultura, ja que ndo se trata de um levantamento bibliografico acerca da questdo ou evidenciar
uma uniformidade de pensamento, mas um meio de melhor perceber a diversidade cultural que emerge
numa escola da rede publica de ensino que integra um grupo cultural e carnavalesco da cidade de Salvador.

Assim, definir culturas, nessa proposta, nada mais é que se fazer atento a compreensao de que o mundo
de cada individuo constitui-se num universo amplo e de natureza complexa, em especial no que se refere
as produgdes simbdlicas da comunidade em questdo. Para tal, o entendimento de cultura de Sodré (2012),
gue a define como conjunto dos instrumentos de que dispde a mediagdo simbdlica (lingua, leis, artes,
ciéncias, mitos) para permitir aos grupos ou aos sujeitos uma abordagem do real, fazendo mencdo as
interagBes, corroborando com o conceito de hibridagdo (CANCLINI, 2013).

Canclini (2003) entende por hibridacdo os “processos socioculturais nos quais estruturas ou praticas
discretas, que existiam de forma separada, se combinam para gerar novas estruturas, objetos e praticas”
(CANCLINI, 2003. p. 19). As praticas discretas que sdo encenadas em locais separados acabam por se
recombinar, reconverter e reinserir praticas culturais distintas em um mesmo territério, surgindo tanto
da criatividade individual quanto da coletiva. Segundo o autor, o modo de vida urbano intensifica a
hibridacdo, pela capacidade de aliangar praticas culturais dessemelhantes, como as existentes entre as
elites e as massas, tradicionais e contemporaneas.

As relagOes de convivéncia com o “outro” revelam-se no cerne da problematica das culturas e das
suas diversidades, remetendo a questdes da complexidade humana e social, além dos processos de
interagdo, da alteridade e do pluralismo. Os sujeitos convivem, selecionam, incluem, excluem, incorporam
as estéticas, os saberes e os valores. O autor Canevacci (1996) discorre sobre o ‘apetite direcionado,
sensivel e delicado’ que se apresenta diante dessas convivéncias com o outro, atinando para a hibridacao.
Afirmando ainda que a palavra abre portas para a compreensdo de um contexto descentrado e aberto.

Nesse contexto, o individuo, enquanto construcdo social, é resultado das relagdes da sociedade a
qual pertence, por isso constitui-se de uma enorme variedade de praticas culturais provenientes das

trocas e de diferentes construg¢Ges simbdlicas entre as diversas culturas sob os efeitos da globalizagdo.
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Nesta configuracdo social de disseminador globalizado, faz-se necessario destacar o papel dos meios
de comunicacdo como agente popularizador de tais praticas culturais, sobretudo pela construgdo de

possibilidades dos espagos de comunicacao mais flexiveis, as caracteristicas da Cultura Digital:

O digital possibilita a democratizagcdo da cultura através das tecnologias globais. Torna possivel
a compreensdo da revolugdo tecnoldgica digital pelo prisma cultural. A digitalidade das
midias desencadeia a abertura de novas possibilidades paradigmaticas na convergéncia das
tecnologias. (COUTO et all, 2008, p. 09)

As relacOes entre as praticas culturais, comunicacionais e os movimentos sociais passam a ter mais relevancia,
para além da técnica ou dos meios de comunicagdo em si. As trocas, as identidades mdveis e os contatos
evidenciam a necessidade de multiplicar os pontos de vista, criando diferentes fluxos continuos que produzem
sensacdes e estimulos. E preciso considerar que muitas vezes essa influéncia deve ser considerada positiva, pelas
novas perspectivas hibridas.

Assim, as opgOes metodoldgicas adotadas pelo Bloco Afro Malé Debalé fundamentam-se em dois pontos
essenciais (SANTANA, 2009): O primeiro, solidificado pela concepcdo da Africa como uma das matrizes histdricas
e culturais do povo brasileiro, balizado em conceitos que retratam a histdria, sociedade, antropologia, literatura e
cultura do continente africano. O segundo, na compreensao critica e mais integrada de processos historicos que
se fazem relevantes na contemporaneidade, como as consequéncias do processo de descolonizacdo da Africa e
América Latina.

Antes mesmo de sancionadas as Leis 10.639/03 e 11.645/08, o bloco ja desenvolvia atividades que destacavam
a contribuigdo do povo negro nas areas sociais, econémicas e politicas na sociedade brasileira. A Lei de 10.639/03
determina que esses conteudos sejam ministrados em todo o curriculo, em especial nas areas de Educagdo
Artistica, Histdria e Literaturas Brasileiras. Assim, o projeto ‘Conexdes Negras, Bahias e Africas’, cerne desse
artigo, nasce da necessidade de potencializar as atividades ja desenvolvidas na escola, por meio da elaboragdo
de um ambiente criativo e atrativo para os alunos, a partir do uso de diferentes recursos tecnolégicos.

Faz-se necessdrio entdo, trazer o conceito de educagdo aqui assumido, no qual esta tenha uma fungao
libertadora, permeada pelo sentido da “eticidade, que conota expressivamente a natureza da pratica educativa,
enquanto pratica formadora” (FREIRE, 1996, p. 7). A educagdo popular de base libertadora (FREIRE, 1982), afirma
que cada pessoa possui uma histéria singular que precisa ser valorizada, por meio de uma postura critica e
sistemdtica que sé é possivel por meio do exercicio continuo de sua pratica.

A educagdo de base libertadora pode entdo ser compreendida como uma possibilidade de interacdo de
saberes, didlogos e conhecimentos mutuos entre os sujeitos do processo comunicativo de descobertas e
produgdo do conhecimento, no respeito a diversidade, numa luta continua contra as intolerancias no qual a ética

tem um papel de destaque.

A ética de que falo é a que se sabe afrontada na manifestacdo discriminatéria de raga, de género,
de classe. E por esta ética inseparavel da pratica, jovens ou com adultos, que devemos lutar. E a

melhor maneira de por ela lutar é vivé-la em nossa pratica, é testemunha-la, vivaz, aos educandos

em nossas relagdes com eles. (FREIRE, 1996, p. 8)
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Os lagos entre a arte e a educacgdo sao notédrios, sobretudo na busca da educagdo enquanto pratica
libertadora, pelo préprio carater transformador comum a estas areas do conhecimento corroboram para
o desenvolvimento de metodologias criativas e coletivas para conceber a diversidade cultural. Reafirma-
se ainda os valores ético-estéticos que reforcam a identidade afrodescendente dos jovens educandos,
promovendo autoestima e a autorreferéncia.

Nesse contexto, essa proposta visava promover uma reflexdo a respeito da diversidade cultural,
contribuindo para a construcdo de um referencial préprio desses sujeitos, por meio da arte e da estética.
Assim, as atividades contemplavam artistas e obras que tinham a Bahia — em especial o bairro de Itapu3,
onde a escola fica localizada — e os baianos como fonte de inspiragdo, artistas de quatro paises africanos
(Benin, Costa do Marfim, Etidpia, Nigéria), didlogos sobre a estética negra, culminando na producdo de
conteudos sobre autorais pelos proprios estudantes, numa dinamica sociocultural baiana referenciada no
contexto da civilizagdo africano-brasileira.

2. MODELAGENS METODOLOGICAS APLICADAS DA PESQUISA

Para auxiliar na percepcao da histéria do continente africano, é indispensavel uma abordagem que permita
o fortalecimento da identidade cultural, os valores e tradi¢Ges africanas que tem o corpo como elemento
expressivo-comunicativo. Assim, os povos Akan® e Karo” foram trabalhados, emergindo em sala de aula uma
riqueza das formas de comunicagdo resultantes da relagdo entre as culturas tradicionais e contemporaneas.

Canclini (2003), afirma que os processos inerentes a hibridacdo cultural relativizam a no¢do de identidade,
guestionando conceitos de “pureza” e “autenticidade” que costumam ser associados a mesma. Na contramao,
afirma que a identidade estd em constante reelaboracéo, constituindo-se como multipla e articulando-se em
diferentes espagos, ndo podendo ser compreendida como se tratasse de um conjunto de tragos fixos ou
somente afirma-la como a esséncia de uma etnia ou nagao.

Logo, a identidade cultural de um individuo pode ser também compreendida por meio do contato com
o outro. Segundo Canevacci (1996), a identidade ndo se apresenta como s6, compacta, imodificavel ou
unitaria, mas caracterizada pela pluralidade epistemoldgica, emergindo da interagdo e na relagdo com a
alteridade, numa abordagem que caminha para formas experimentais e plurais de conhecer. Neste sentido

é fundamental entender sua visdo sobre a pesquisa.

O sujeito da pesquisa tem que se acostumar a pensar que o plural de “eu” nem sempre é o “nés”

Iu

das comunidades ou do “coletivo”, mas também pode ser “eus”. O plural “eus” referido a um
unico sujeito, significa que ndo ha um sé modo de pensar, de sentir, e de acionar um objeto ou
um modelo cultural. Multiplicar as subjetividades do pesquisador significa que emogdo e razdo,
poética e cientificidade, género e nimero, ndo se confundem, mas se dilaceram, se acrescentam,

se diferenciam. (CANEVACCI, 1996. p. 43)

& 0s Akan s30 um grupo étnico e linguistico da Africa Ocidental milenar, que hoje se espalha pelos territérios de Gana e Costa do Marfim e mundialmente
conhecidos pelas significativas habilidades em tecelagem. Destaca-se a produgdo de tecidos Adinkra, pano tradicional impresso ou carimbado com
simbolos visuais que transmitem a sabedoria tradicional, os aspectos da vida e do ambiente e as virtudes da cultura local.

7 0 povo Karo é uma civilizagdo da Etidpia que podem ser identificado por suas pinturas tipicas e cicatrizes no dorso. Criam cores e desenhos especiais
feitas com pedras calcarias, p6 de ferro e carvdo. Para eles, o corpo é o meio de comunicagdo para transmitirem suas mensagens e valores.
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A pesquisa caminha por uma dialégica visivel e audivel para variadas subjetividades, multiplicando pontos de
vista, métodos de pesquisa e estilos de representagdo. Nas palavras de Freire (1996), ndo ha ensino sem pesquisa
e pesquisa sem ensino. O autor reconhece o carater politico e ideoldgico da atividade cientifica e pedagogica, por
meio das acles: Pesquisar para constatar; Constatar para intervir; Intervir para educar.

Ao valorizar culturas e a educagdo que nascem do contexto social, privilegiando a participacdo direta dos
sujeitos sociais na construcdo do conhecimento, essa investigacdo priorizou a metodologia de pesquisa
participante (BRANDAO, 2006), ja que esta se apresenta como uma forma alternativa e emancipatdria de saber
popular. Na possibilidade de transformagdo de saberes sensiveis, oriundos dos movimentos sociais populares,
pois “torna as investigacGes em comunidades populares em algo mais que o instrumento de coleta de dados.
Em tornar o trabalho cientifico de pesquisa de dados uma atividade pedagdgica e, de certo modo, também
assumidamente politico” (BRANDAO, 2006, p. 27).

Esses modos de interacdo e de formas de fazer pesquisa que pressupde sempre uma interven¢dao num contexto
de realidade, a partir do entendimento de que a escola vai além do espago de aplicagdo do saber académico,
mas como lugar de encontro de muitas vozes e saberes. Nesse movimento de pesquisa, intervencado e educacao,
as operacgOes dessa investigacdo se instrumentalizam através de oficinas de amparo tedrico e pratico, nas quais
os alunos e alunas puderam refletir sobre gostos pessoais, preconceitos, tensdes, cultura popular e tradicional,
diversidade, globalizagdo e industria cultural.

Exercitar o modo de pensar estético e criativo € se fazer sensivel as relagdes com o outro e consigo, numa
escuta atenta, tracando novos caminhos expressivos para uma aprendizagem que constréi o conhecimento a
muitas maos Assim, a proposta de trabalho com jovens do 52 ano do ensino fundamental envolveu trés eixos
bésicos: Bahias; Africas; e Dialogos Negros, desafiando-os a pensar as culturas afro-brasileiras e africanas por
meio de vivéncias e articulagdes, nas quais as tecnologias funcionam como potencial de experimentagdo de um
modo de pensar mais estético e criativo.

Na sua analise tedrica sobre culturas, Canevacci (1996) traz uma série de “palavras hibridas”, uma delas é
a polifonia. Para o autor, a palavra-chave é mais adequada para um contexto de pesquisa onde ha uma
multiplicidade de mensagens, relacionando-se, ao mesmo tempo, com o objeto de pesquisa e o método. A
produgdo de sentidos se da no encontro, no desejo da escuta, logo a “polifonia ndo é a arte do correlacionamento
de diferentes harmonias, bem como o contrario: entrelacamento de dissidios, aproximagado de conflitos, exercicio
da desordem timbrica, perspéctica” (CANEVACCI, 1996, p. 43).

Conceito este que remete novamente a ideia de identidade modvel e varidvel, ja que entrelagam as
potencialidades polifonicas, vozes diferentes, contrastes, fragmentos, capazes de alavancar no estético e no
criativo o carater tedrico-conceitual ou social. Nesse sentido, permite que, através do pensar estético e criativo, os
alunos busquem a si e sua histdria cultural, criem novos interesses, atitudes fundamentais para o entendimento
do contexto cultural afro-brasileiro, africano, a multiplicidade de identidades negras e suas conexdes.

Atroca entre culturas, as mais diferentes entre si, pode ser uma contribuigdo positiva contra aquelas
tendéncias que estdo se afirmando pelo fechamento etnocéntrico, as novas ondas racistas que
bloqueiam a identidade de individuos, grupos, classes, etnias em canones ja estabelecidos, fechados,

nunca abertos a experimentagdo das diversidades, a mudanga, portanto. (CANEVACCI, 1996, p. 53)
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Todos os eixos contemplavam atividades de cunho tedrico e pratico, com oficinas sobre culturas, artes
plasticas, arte digital, midias, permitindo que os jovens produzissem ilustracdes, fotos, pinturas digitais.
Uma das motiva¢Oes para o direcionamento tematicos das oficinas foi a da percepgdo de que os jovens
experimentam a mobilidade informacional da Cultura Digital de modo mais intenso. Pelo contato com
a televisdo e a internet, na qual a informacdo pode ser apropriada quase que em tempo real, os jovens
costumam entrelacar, de modo mais cotidiano, os papéis de produtor e usuario, logo, foi criado um ambiente
no qual essas fungdes pudessem ser exercidas.

Ap0s a apresentacdo geral sobre a proposta e os assuntos abordados durante as aulas, foram apresentadas
algumas técnicas de pintura, tanto digitais quanto tradicionais (aquarela, pintura em tecido com carimbos,
pintura corporal), conceitos sobre as técnicas, como e quando eram utilizadas, artistas renomados, também
foram mostrados videos, imagens, desenhos produzidos a partir das técnicas. Desse modo, os alunos ndo
s exercitaram as técnicas, mas também foi mostrada a relagdo existente entre as mesmas, sendo mais
uma oportunidade para os alunos conhecerem elementos das culturas através da arte. Ja que a atividade
artistica, em sua raiz, rege-se pela for¢a da producdo simbdlica.

O eixo tematico Bahias tinha por objetivo propor discursdes sobre a arte influenciada por uma matriz
africana para a representacdo da cultura baiana, em especial aquelas representadas nas obras dos artistas
Carybé, Caymmi, Verger. As atividades envolveram pesquisas, releituras das obras dos artistas, debates e
discussOes sobre as artes visuais como meio para refletir ndo somente sobre a multiplicidade de grupos
étnicos, costumes e tradi¢des diferentes entre os africanos que foram trazidos ao Brasil e para a Bahia.

O interesse pelo artista Carybé se destacou entre os alunos, possivelmente por ser considerado um
artista dinamico, ja que a sua arte abrange a pintura, escultura, o desenho e a gravura, suas obras reunem
uma mistura de simbolos populares e misticos, cenarios que caracterizam a Bahia, que fizeram dele um
artista reconhecido internacionalmente. Os estudantes coloriram as ilustracdes do artista Carybé, “As sete
portas da Bahia” (1962), tanto por meio da pintura digital quanto por meio da aquarela tradicional gerando

uma série de falas sobre as experiéncias em feiras livres de Salvador vivenciadas pelos alunos (Figura 1).

|

Figura 1 — Oficina do Eixo Bahias com utiliza¢cdo de Tablets, 2015.
Fonte: Banco de Imagens do GEOTEC.
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Ja no eixo tematico Africas, as oficinas envolveram a historicidade dos valores civilizatérios africanos,
numa perspectiva de perceber o continente africano para além da imagem primitiva, evidenciando tanto
seus conglomerados urbanos quanto as culturas tradicionais. Os alunos realizaram pesquisas sobre artistas
contemporaneos de paises africanos, como, por exemplo, a musica de Fela Cuti (multi-instrumentista,
musico e compositor nigeriano), a arte visual de Bem Heine (pintor, ilustrador e fotdgrafo nascido em
Abidjan, Costa do Marfim), o grafitti de Alexandre Keto (artista brasileiro que viveu Gana, Benin e Angola,
inspirando-se nas culturas Yoruba e Ashanti).

Os valores ético-estéticos dos povos Akan e Karo foram trabalhados com o objetivo de valorizar as
culturas ancestrais, respeitando as suas alteridades, simbolos, mitos e filosofias. O uso de varios tipos
de recursos visuais, aplicativos e jogos foram de grande importdncia, destacando aqui a utilizagdo dos
tablets pelos alunos, sendo possivel perceber os desdobramentos coletivos de saberes e a mobilizagdo do
conhecimento em sala de aula, potencializados a partir da apropriacdo de tecnologias.

A simbologia Adinkra (um sistema de escrita pictografica, que representa ideias comprometidas com
a preservagdo e transmissdo de valores, criada pelos povos Akan) foi reproduzida em tecidos por meio
de carimbos, pintura digital e fotomontagens, trazendo contribui¢Ges significativas para uma melhor
percepcdo da histdria e a ancestralidade, também as relagdes entre os povos africanos e as musicas,
dancgas e estética negra presentes no Malé Debalé (Figura 2). Ja a pintura facial, inspirada no povo Karo,
foi utilizada para identificar valor estético do corpo como suporte expressivo-comunicativo.

Figura 2 — Oficina do Eixo Africas com a Simbologia Adinkra, 2015.

Fonte: Banco de Imagens do GEOTEC.
Na ultima etapa do projeto, Didlogos Negros, foram discutidas questGes sociais e raciais, que envolvendo

conscientizagdo da importancia da valorizagdo da estética negra e da afirmacgdo da identidade como meio

de combate ao racismo, preconceitos e intolerancias. Um desses momentos foi realizado pela Comissdo
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Marcha do Empoderamento Crespo®, abordando a imposi¢do social para os negros que passaram por
processos de relaxamentos quimicos nos cabelos como forma de inclusdo social, despertando a reflexdo
acerca da identidade que estd atrelada ao processo de transi¢ao capilar dos cabelos afros.

O modo de pensar estético e criativo dentro do contexto da sala de aula, nesse projeto, foi para além
de reflexdes sobre as producdes simbdlicas, culturais, artisticas e estéticas. A possiblidade dos participes
exteriorizar suas identidades por meio da estética e da cultura, numa perspectiva polifénica, criou espagos
para que os jovens pudessem se expressar, se reconhecer como sujeitos histéricos, sociais e culturais. Em
suas producgdes e falas, nota-se claramente suas trajetdrias préprias que os moldam como individuos de

uma sociedade multiétnica.
3. OUTROS OLHARES E OUTRAS PERCEPCOES

Os Pormenores sdo detalhes e minucias que visam se ater ao que é especial, revelam algo que foi feito
com cuidado, articulam-se com as histdrias, valores, experiéncias, cotidianos atentos. Com o objetivo de
valorizar pormenores, percepcdes e expectativas, sobretudo pelos beneficios trazidos aos alunos num
contexto de praticas e teorias da educagdo culturalmente diversa, destacam-se as falas e inferéncias
sobre as culturas afro-brasileiras e africanas, nas multifacetadas identidades negras possiveis, por meio
da experiéncia pessoal e as vivéncias dos alunos e alunas enquanto produtores de conteldos artisticos.

Ao reconhecer, potencializar e articular agGes ja desenvolvidas pela escola e pelo grupo cultural Malé
Debalé, foi possivel notar como os alunos adquirem rapidamente consciéncia critica em situacGes que
estimulam suas autonomias, trabalhando na constru¢do de uma identidade étnica, social e cultural. A
prépria escola oferece um universo cultural repleto de producgGes simbdlicas, referenciais afro-brasileiros
e africanos como forma de manutenc¢do da memédria individual e coletiva da comunidade, refletindo nas
falas e produgdes dos alunos.

Nos relatos, a presenca de aspectos da cultura africana na atividade estética realizada nas atividades
“Diadlogos Negros” foram, sem duvida, as mais marcantes, provocando situagdes desafiadoras para o grupo
de pesquisa. Entre falas animadas, seguras e diretas sobre a valorizagdo da estética negra, identidades
e culturas, algumas situagdes de discriminagdo racial e as dificuldades de aceitagdo da propria estética
surgiram.

Esta experiéncia permitiu o desenvolvimento de discussdes dos aspectos estéticos, simbdlicos e
culturais presentes em diversas formas de expressoes artisticas afro-brasileiras e africanas, colaborando
na construcdo de identidades dos jovens, enquanto sujeitos sociais, a medida em que eles se percebiam
enquanto sujeitos produtores de culturas. O contexto do projeto possibilitou ainda um processo
retroalimentador das praticas culturais, num circulo que ndo se fecha, ja que a presenca de referéncias
afro-brasileiras e africanas ja existiam na comunidade escolar, mas até entdo algumas ndo eram percebidas
ou apropriadas pelos sujeitos da pesquisa, destacando-se o papel das TIC nesse processo.

8 A marcha do empoderamento crespo Salvador é uma manifestagdo politica social que reivindica de forma individual para o coletivo a desconstrugdo
do racismo pautando consciéncia e orgulho dos seus cabelos crespos, partindo do ato politico, militante e de afirmagdo da identidade do povo negro
com intuito de empoderar e lutar contra as opressées de classe. Fonte: www.facebook.com/empoderamentocrespooficial.
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