JOGOS MUSICAIS DIGITAIS E INSTRUMENTOS MUSICAIS
SIMULADORES: POSSIBILIDADES CRIATIVAS DO ATO DE ENSINAR
MUSICA NA ESCOLA
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Resumo: Este artigo é fruto de experiéncias musicais vividas com as séries do ensino
fundamental 1l, no Colégio Villa Lobos, em Salvador/BA, e através dele é possivel
analisar as impressfes e possibilidades criativas do ato de ensinar muasica na escola.
Numa espécie de panorama que vai da importancia do jogo, do ladico, dos pilares da
educacdo musical aos jogos musicais digitais, ttm-se como produto final excelentes
depoimentos de alunos, que no contato direto com o entrelagamento das Tecnologias
da Informacdo e Comunicagéo - TIC - ao ensino musical s&o musicalizados. O sucesso
desse empreendimento se d4 através do uso dos jogos musicais digitais — ferramentas
potencializadoras e facilitadoras aos sujeitos envolvidos no processo de musicalizagéo
— educador e alunos. A prética pedagogica aqui compartilhada fomenta as discussfes
sobre 0 ensino de Mdusica e interessa especialmente a pedagogos, educadores
musicais, mas esta aberta a toda a comunidade académica.

Palavras-Chave: Musicaliza¢do. Educagdo Musical. Jogos Musicais Digitais. Instrumentos
musicais simuladores. TIC.

INTRODUCAO

A musica, como disciplina, defendida pelo maestro brasileiro e educador
musical, Heitor Villa-Lobos (1887-1959), volta a ser obrigatoria nas grades
curriculares de ensino para todas as escolas privadas e publicas do Brasil, a
partir da lei n°® 11.769, sancionada em 18 de agosto de 2008. “O objetivo néo é

formar muasicos, mas desenvolver a criatividade, a sensibilidade e a integracdo
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dos alunos”, diz a professora Clélia Craveiro, conselheira da Camara de

Educacao Basica do Conselho Nacional de Educacéo - CNE.

Educacdo musical é o processo de aprendizagem que possibilita ao sujeito
0 acesso a musica enquanto arte, linguagem e conhecimento. No contexto da
escola regular, a educacdo musical busca dar ao sujeito da aprendizagem os
requisitos para que compreenda 0 que se passa nos campos da expressao e do

significado, quando ouve ou executa musica.

No século XX, com o forte apelo do movimento nacionalista, a preocupacao
com o ato de ensinar musica marcou uma forte tendéncia mundial. Surgiram
diversos métodos e estratégias para a Educacdo Musical, sendo os principais:
Dalcroze — na Suica, que se fundamenta no ensino ritmico musical; Kodaly na
Hungria, com base no canto coral e vivéncia na masica instrumental; Willems —
na Bélgica, que propde o preparo auditivo precedido ao ensino de um
instrumento musical especifico; e Heitor Villa Lobos — no Brasil, que se

fundamenta no canto orfednico.

Atualmente, os educadores musicais amparam-se tanto nas resolucdes e
discussbes da International Society for Musical Educatio - ISME, como nas da
Associacdo Brasileira de Educacdo Musical - ABEM, entidade referéncia em

pesquisa na area de educacao musical no Brasil.

O crescimento da psicologia interfere na pedagogia de maneira constante,
ao investigar caminhos inovadores e se amplia em direcdo a uma nova maneira
de educar, analisa Bonfim (2012, p. 82). E nesse contexto que surgem diversas
reflexdes e propostas sobre a educacdo musical, sendo uma delas as
Tecnologias de Informacéo e Comunicagéo — TIC - em fung&o da aprendizagem

musical.

0 JOGO

Consideramos importante, antes de tratar sobre os jogos musicais digitais,
abordar o jogo, sua importancia, sua relacdo com o ludico. Os estudos feitos
sobre ele dao ferramenta e suporte para ampliagdo de seu uso na era em que

as criangas dominam tranquilamente a linguagem digital.



Em varias linguas, a compreensdo de jogo é jogar, é brincar, ambas
equivalentes. O rigor ou critério ao utilizar o jogo como parte integrante do
processo de educacao precisa respeitar os parametros que reforcam a sua ideia
original, o prazer, a ludicidade, ainda que através dele se exercite um
conhecimento especifico. Ou seja, ao aplicar o jogo apenas para atingir objetivos
pedagogicos, o professor incorre no erro de sufocar a liberdade criativa e
imaginativa do prazer de jogar — o0 prazer, o brincar e o jogar estao intimamente
ligados. O ludico, que se origina da palavra latina “ludus” que quer dizer “jogo”,
cumpre sua fungdo como o principal motivador para o desenvolvimento da
expressdo musical em que a imitacdo, a percepcdo e a criatividade sao

importantes elementos desse processo.

A ideia de que € possivel educar e brincar ainda encontra resisténcia no
ambiente escolar, e a Musica em si traz a marca do ludico, entdo é preciso
perceber que aqui se delineia a necessaria versatilidade do educador. Por
perceber isto, consideramos rapidamente algumas questfes: primeiro, a
educacdo caminha em companhia da seriedade. Fortuna (2000), ao falar de suas
leituras sobre o jogo, diz: “[...] a expressao seriedade € uma tentativa de exprimir
0 nao-jogo, embora o jogo possa incluir seriedade.”4 Segundo, desde que o
conceito — educacao (Paideia) — cristalizou-se como ideal educativo na Grécia
classica, a palavra usada para designar o ato de levar o menino a escola ganhou
a dimensdo da nossa compreensdo sobre a palavra cultura. Desta forma, a
Paideia envolve tradicdo, costumes, literatura, civilizacdo, etc., diz respeito
também ao processo educativo que vai além dos anos escolares, ou seja, tornou-
se formal, rigida. Ver a educacdo evoluir a este ponto de compromisso e
responsabilidade com a completa formacao do ser permite-nos entender porque
€ tao dificil ao educador inserir 0 jogo na pratica pedagodgica. Terceiro, é esse
descasamento da leveza e liberdade prazerosa do jogo com a seriedade que se
infiltrou na formacao educativa do cidadéo que afeta o educador ao escolher ou

nao o jogo.
As seguintes palavras de Fortuna soam como um tipo de constatagdo, mas,

aliadas ao seu olhar, reiteram as consideragdes acima:

Muitos educadores buscam sua identidade na oposi¢éo entre brincar
e estudar: os educadores de criancas pequenas, recusando-se a
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admitir sua responsabilidade pedagdgica, promovem o brincar; os
educadores das demais séries de ensino promovem o estudar. Outros
tantos, tentando ultrapassar esta dicotomia, acabam por reforca-la,
pois, com frequéncia, a rela¢éo jogo-aprendizagem invocada privilegia
a influéncia do ensino dirigido sobre o jogo, descaracterizando-0 ao
sufoca-lo (2010, p.3).
No prefacio do “Homo ludens”, Huizinga fala sobre uma convicgéo propria
e crescente, a de que € no jogo e pelo jogo que a civilizacdo surge e se
desenvolve. A ndo-seriedade do jogo néo fere o fato do jogo ser sério. Afinal, o
jogo tem regras, tem objetivos internos, os jogadores se submetem a estes
critérios, sao estes aspectos que fazem o jogo interessante, ao ponto de os maus
jogadores e os sabotadores serem denunciados com veeméncia. O mesmo autor
diz:
0 jogo € uma atividade ou ocupacédo voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espago, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e de

alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida quotidiana
(Huizinga,2000, p.24).

OS JOGOS MUSICAIS DIGITAIS

Existe uma lacuna na producédo e publicacdo de textos que tratam do
assunto jogos musicais digitais, entdo, como inseri-los nos discursos
pedagdgicos? Além dos poucos textos, alguns se atém a uma certa preocupacgao
de como os professores vao aplicar 0os jogos musicais digitais. Estas foram
algumas das inquietacdes ao iniciar este artigo, construido a partir das reflexdes
aqui postas, cujo interesse maior € partilhar as vivéncias (aproximar as turmas
do ensino fundamental I, que inevitavelmente passariam pela disciplina de
Musica na sua educacao formal com uma prética de sala de aula leve, dinamica
e produtiva).

Desta forma, ndo se pretende preencher a referida lacuna com esta
producdo, mas sera interessante se, de alguma forma, todo o registro feito aqui
contribuir para o crescimento dessas discussdes e analises no que se referem

ao ensino de musica associado ao uso das TIC.



A partir do registro das experiéncias musicais vivenciadas no Colégio Villa
Lobos, uma das autoras buscou perceber e analisar como 0 sujeito da
aprendizagem acolhe o ensino musical: leituras de partituras, aprendizagem da
notacao musical, a pratica da percepc¢ao ritmica e melddica, desenvolvimento da
composicdo musical, conhecimento de diversos géneros musicais e
aprendizagem de instrumentos musicais - melddicos, harmdnicos e ritmicos.

Nas atividades praticas de musica, percebemos que existe uma facil
assimilacao, pelo aluno, na aprendizagem de uma musica, cantada ou tocada
intuitivamente num instrumento, ou mesmo num trabalho corporal com ritmos. O
mesmo nao acontece com as atividades “tedricas”, por exemplo, na
aprendizagem da notacdo musical, que é de extrema importancia para quem
deseja executar uma musica desconhecida no instrumento, pois exige um
conhecimento basico de pulsacdo, marcacdo de compasso e até mesmo leitura
ritmica e melddica, ou seja, leitura musical.

Com a finalidade de buscar aproximacdo do conteudo musical com o
ambiente e realidade do sujeito da aprendizagem, desenvolvemos atividades de
musicalizacao através dos jogos musicais digitais tendo como principal meta o
investimento na formacao musical dos alunos. Alguns fatores contribuiram para
a escolha desta metodologia e instrumentos. Sdo eles, a aplicabilidade, a
praticidade no uso, a atratividade, a acessibilidade, a fusdo de elementos
imprescindiveis ao ensino musical, que dizem respeito ao ritmo, ao
reconhecimento dos sons das notas e das figuras que a eles se associam, dentre

outros.

Com o desenvolvimento digital, as midias tornam-se mais flexiveis,
multifuncionais e acessiveis, ou seja, elas perderam o carater estatico
e de monopdlio, como o controle dos pais, e passaram a permitir o uso
individual e o controle ilimitado (Souza, 2009, p. 9).

Os jogos vém se construindo em uma nova midia que seduz e atrai
criangas, jovem e cada vez mais adultos que interagem neste
ambiente midiatico, através da internet, dos blogs, chats, comunidades
virtuais, jogos digitais entre outros (Alves, 2010, p. 117).

A escolha dos jogos musicais digitais ainda agrega elementos como 0s que
menciona Bréscia (2003): o ensino musical deve considerar as fantasias, 0s

sentimentos, e os valores, como também as habilidades cognitivas, a pesquisa,
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a descoberta, a criagdo, a reflexdo, levando o aluno a “sentir” (absorver),
“interiorizar” (pensar), e por ultimo “fazer” (comunicar), através dos conteudos

que se pretende atingir.

Goncalves (2010) reflete a partir do filme Mudanca de Habito 2: mais
loucuras no convento, de 1993, sobre a tomada de decisbes referentes a
procedimentos (atividades, estratégias) de ensino de musica no ambiente

pedagdgico-musical escolar.

A partir do momento que Deloris (professora de musica) comeca a
fazer masica com os recursos, habilidades e interesses musicais que
a turma possuia, a aula de musica passa a ter um significado e um
envolvimento muito maior por parte dos alunos. Significado associado
ao uso de um repertério dominado por eles, que possibilitasse que
viessem a tona as habilidades ritmicas e vocais de cada aluno,
permitindo, inclusive, a improvisagao (Gongalves, 2010, p. 181).

O educador musical deve avaliar quais dos jogos musicais digitais se
adequam aos contetdos de musica trabalhados com os alunos e de que maneira
serdo abordados. Trata-se do mesmo critério utilizado ao inserir o jogo em sala,
de acordo com as reflexdes de Fortuna, citada anteriormente, e isto procuramos

fazer.

Em relacdo a educacdo musical, as TIC atuam como uma ferramenta
facilitadora e enriquecedora no processo de aprendizagem, auxiliando-o,
disponibilizando para a sociedade inovadoras formas de ensino, ou ainda,
aprimorando métodos tradicionais através de novos recursos.

O desenvolvimento das TIC auxilia na aprendizagem musical. Simuladores
de instrumentos musicais, softwares de jogos musicais digitais e jogos musicais
digitais disponiveis na rede permitem a realizacdo de criacbes e arranjos
coletivos, ampliam as possibilidades de se fazer, divulgar, apreciar, ensinar e
aprender musica. Estes recursos podem incorporar-se ao ensino musical na
escola, possibilitando praticas inovadoras de educacdo musical.

Os jogos musicais digitais e os instrumentos musicais simuladores tém
como proposta auxiliar o ensino de muasica na escola, exercitando a memoria do

sujeito, auxiliando-o na aprendizagem dos conceitos basicos da estruturacéo e



notagdo musical. O aluno examina, interpreta e memoriza (simultaneamente, a
memoria auditiva e visual) correlacionando o0s sinais musicais ao seu significado,
nome, valor e ao som caracteristico (timbre) emitido nos trechos musicais.
Inimeros jogos musicais digitais s&o disponibilizados na rede,
gratuitamente, dentre estes, trés estdo aqui listados com respectivas e breves
descricbes de aplicacdo e foram selecionados para esta secdo pela
acessibilidade e facil comunicagéao: o “Jogo de Tiros de Notas Musicais Com Um
Piano e Uma Clave de Sol” (ver figura 1), “Jogo de Composi¢gao Musical” (ver
figura 2), “Teclado Virtual” (ver figura 3) — que é um piano simulador - dentre
outros. Existem também alguns softwares de jogos musicais digitais que sao
vendidos, acompanhados de um manual didatico, como um apoio ao ensino da
notagao musical, tal o Kit “Jogos Musicais” — Notas Espaciais, Memadria Musical,

Show Musical e Sequéncia Ritmica — disponiveis para compra na rede.

Figura 1: Print do Jogo de Tiros de notas musicais com um piano e uma clave de sol

Em contato com o jogo (ver figura 1), no laboratério de informatica, o aluno
assimila conceitos, desenvolve a habilidade a leitura musical (identificagéo visual
da nota na pauta, da figura de som e sua duracéo) e a percepgao sonora (altura
do som), a partir dos conceitos trabalhados anteriormente na sala de musica,
como a grafia das notas musicais na pauta na clave do sol, as figuras dos sons

e respectivas pausas (dentro das 4 primeiras etapas da divisdo proporcional de



valores), a duracdo das mesmas no compasso 4/4 e a disposi¢cao das notas no

teclado (respeitando a sequéncia didatica a exposicao destes conteudos).

Repeat the melody

Figura 2: Print do Jogo de Composicdo Musical

Nesta modalidade, com um simulador de piano (ver figura 2), o aluno cria
melodias utilizando o mouse que aciona do teclado musical, a nota
correspondente a tecla soa e é simultaneamente escrita no pentagrama e
gravada para uma audicdo posterior. A sequéncia destas notas forma a melodia

que é a sua composicao musical.
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Figura 3: Print do Teclado Virtual — Piano Simulador



Com este simulador de piano (ver figura 3), o aluno executa melodias lendo
partituras ou “tocando de ouvido”, que é tocar uma musica que ja se ouviu sem
qualquer contato prévio com a partitura, desenvolvendo a intuicdo e habilidade
musical. A partir do simulador virtual, o aluno tera facilidades em lidar com o
instrumento fisico, a saber, a escaleta, o piano, o sintetizador, a sanfona, e

outros.

Ao passo que as atividades foram desenvolvidas, os depoimentos dos
alunos foram registrados e arquivados. Estes registros validaram os bons
resultados e nortearam 0s necessarios ajustes quanto a aplicacdo dos jogos

musicais digitais no laboratério de informatica.

Seguem alguns dos depoimentos colhidos de alunos do 1° semestre de
2013 a 2014, no Colégio Villa Lobos, em Salvador/BA, que validaram o
entrelacamento das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC) com o
Ensino Musical.

Que legal' Aprender musica é muito bom e jogando € melhor ainda!
(aluno — 6°. Ano do ensino fundamental Il)

Amei esse Piano Virtual, posso treinar as musicas em casa e nao
preciso comprar um piano, que é muito caro. Ja aprendi a tocar varias
musicas na sala de aula e estou tirando de ouvidos outras musicas
também. Estou até pensando em entrar em uma escola de musica.
(aluna — 7° ano do ensino fundamental II)

Antes eu ndo gostava muito de aula de mdsica: teoria, notas,
pentagramas, partituras, essas coisas, mas agora com esses games
as aulas estdo super divertidas. Até jogo esses games em casa. (aluno
— 8% ano do ensino fundamental I1)

Estudo violdo em um conservatério de masica, mas sempre tive
dificuldade de aprender as notas musicais na pauta. Demoro muito
com a leitura, sabe? Quando o professor toca para mostrar a musica,
acabo memorizando a melodia e toco. Mas com esse joguinho de tiro
nas notas musicais acabei desenvolvendo rapidez na leitura. E
incrivel!l Como o0 jogo me ajudou. (aluno — 9° ano do ensino
fundamental II)



O Ensino Musical contemporaneo coloca o sujeito no centro do debate e
das acdes, diz Ribas (2009). nessa perspectiva, 0os estudantes sdo percebidos
como protagonistas de experiéncias musicais. Os jogos musicais digitais
cumprem o papel de motivador ao ensino e aprendizagem da mdsica: a
musicalizacdo, pois, possibilita a interagdo e envolvimento do sujeito com o

conteudo do jogo.

CONSIDERACOES FINAIS

A musicalizagdo é realizada atraves de atividades ludicas objetivando o
desenvolvimento das habilidades perceptivo-musicais: auditivo (ritmicas e
melddicas), cognitivo, percepc¢ao espacial, memorizacéo, concentracao, sistema
de ordenacédo sequencial e espacial, coordenagdo motora, expressividade, além
de ajudar a fortalecer a relacao afetiva entre as pessoas.

O acesso aos jogos digitais ja faz parte do ambiente e do cotidiano de
alunos e professores de qualquer escola, seja por meio de celular, computador
ou tablet. Utilizar essa ferramenta como apoio no ensino musical, além da
possibilidade de atrair o aluno para a construcdo de conhecimento e
desenvolvimento das habilidades musicais, permite a socializacdo do mesmo e
a construcdo de uma nova relacdo com a cultura. O ato de jogar em grupo
oferece motivacao de didlogo, troca de experiéncias, e o compartilhar da mesma
preferéncia e gosto musical.

Sem a pretensdo de encerrar a pesquisa, mas precisando pontuar a
discussdo, podemos dizer que 0s recursos usados para as aulas de musica
devem seguir critérios pedagdgicos que cuidem dos principios da educacéo;
devem ter natureza ludica, que priorizem o prazer e a liberdade criativa; que o
entrelacamento destas esferas € possivel através das TIC aqui representadas

nos jogos musicais digitais.
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